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Немного истории 📚
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Server Side Rendering уже был
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Server Side Rendering уже был

• PHP


• Java


• Ruby


• Python
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⏱ Низкий TTI (Time To Interactive) и FCP (First Contentful Paint)


🤖 SEO friendly

Server Side Rendering уже был



Эра SPA

• Backbone 2009


• Angular.js  2010


• ReactJS    2011 (Release 2013)
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CSR

Источник: https://altalogy.com/blog/client-side-rendering-vs-server-side-rendering/
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https://altalogy.com/blog/client-side-rendering-vs-server-side-rendering/


CSR
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 Несколько минусов CSR 👎
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CSR
🗒 Где контент?
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Минусы CSR

⏱ Большой TTR (Time To Render)


🐢 Проблемы при медленном интернете


🤖 Отсутсвует индексация*
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Как получить преимущества 
CSR и SSR?



SSR with (re)hydration
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SSR

Источник: https://altalogy.com/blog/client-side-rendering-vs-server-side-rendering/

(rehydration)

16

https://altalogy.com/blog/client-side-rendering-vs-server-side-rendering/


Регитратация ?!!?!?!

🦻 Повесить Event Listener’ы на существующую разметку


🔍 Проверить разницу между разметкой полученной с помощью 
сервера и клиента


🌳 Пересоздать дерево на Virtual DOM


🎉 Выполнить life cycle методы
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Решаем проблемы CSR
⏱ Большой TTR (Time To Render)
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Решаем проблемы CSR

🐢 Проблемы при медленном интернете
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Решаем проблемы CSR

🤖 Отсутсвует индексация
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🔎 Поисковая оптимизация


😊 Дружелюбный UX


📣 Оптимизация под социальные сети

Плюсы SSR

21



📣 Оптимизация под социальные сети

Open Graph
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Реальность
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Реальность

📬 Реализация получения начальных асинхронных данных


🧐 Code Splitting


🔐 Безопасность


☠ Проблемы со стабильностью и утечками памяти


‼ Дублирование бизнес логики
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Реальность
📬 Получение начальных асинхронных данных

componendDidMount

☠
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Реальность
🧐 Code Splitting

🔀 Синхронная загрузка модулей на сервер


🤼 Собрать набор модулей, участвовавших в серверном и 
клиентском рендерниге


🤯 Асинхронная загрузка модулей на клиенте
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Реальность
🔐 Безопасность
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Реальность
☠ Проблемы со стабильностью и утечками памяти
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Реальность

‼ Дублирование бизнес логики
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SSR with (re)hydratation CSR
👍 Низкий TTR 👍 Гибкий

👍 Индексируемый 👍 Низкий TTFB

👍 Дружелюбный UX 👎 Медленно работает на слабых устройствах

👎 Высокий TTFB 👎 Отсутсвует индексация

👎 Гидратация ест ресурсы
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• Client Side Rendering


• Rendering with (re)hydration


• Dynamic Rendering by route 


• Dynamic Rendering at component level


• Static Rendering


• Static Rendering at component level


• Progressive Hydration

Подходы для рендера приложения
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Dynamic Rendering by route

👍 👎
Низкий TTFB Высокий TTR

Индексируемый

Низкая нагрузка на сервер

Пользователю CSR, роботу - SSR



Dynamic Rendering at component level

👍 👎
Низкий TTI Высокий TTR

Индексируемый

Снижает нагрузку на сервер

Пользователю рендерит контент постепенно, роботу - полностью



Static Rendering

👍 👎

Низкий FCP и TTFB Отсутствие гибкости

Индексируемый

Генерит статику на каждый роут



Static Rendering at component level

👍 👎
Низкий TTI Снижается интерактивность

Индексируемый

Снижает нагрузку на клиент

Отключаем гидратацию у компонентов  
которым не нужно состояние и life cycle 



Progressive Hydration

👍 👎
Низкий TTI Гидратация все еще ест ресурсы

Индексируемый

Снижает нагрузку на клиент

Выполняем гидратацию компонента, когда он появляется во viewport



Готовые решения
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Мои контакты:
AlexMubarakshin

@A1ex_dev
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Мубаракшин Александр 
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Полезные ссылки

• Miguel Angel Duran Garcia — React rendering strategies


• Guillermo Rauch — Client rendering, server rendering, pre rendering


• Rendering on the Web
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https://youtu.be/NythxcOI2Mw
http://37:19%20/%2052:04%20Guillermo%20Rauch%20%E2%80%94%20Client%20rendering,%20server%20rendering,%20pre%20rendering
https://developers.google.com/web/updates/2019/02/rendering-on-the-web

